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Il - EMENTA: A constituicdo socio-historica do ladico. O papel do ludico na vida humana.
Relacdo entre educacéo e ludicidade. O ludico e o processo de constituicdo do sujeito. O papel
da escola na constituicdo do sujeito ludico. Atividades ludicas e educacédo.

I11- OBJETIVOS

GERAL.: Contribuir para a compreensdo acerca do ludico e suas relagdes no processo de
construcdo do conhecimento.

ESPECIFICOS:

- Conhecer as abordagens tedricas sobre a relagdo entre educacéo e ludicidade;
- Refletir sobre as atividades ludicas no processo de construcdo social e cultural dos brinquedos

e brincadeiras;
- Pesquisar e analisar atividades ludicas para educacdo infantil e anos iniciais da educacédo

basica.
IV - CONTEUDOS

Unidade I : Relagéo entre educacéo e ludicidade

- Os tedricos e suas abordagens
- O processo de construgéo social e cultural do ludico na formacédo do sujeito

Unidade I1: A crianga, 0 jogo, o brinquedo e a brincadeira

- Vivéncias culturais e reflexdes sobre a crianga, 0 jogo, 0 brinquedo e a

brincadeira na educacéo escolar;
- O jogo, o brinquedo e a brincadeira como parte integrante dos projetos

educativos.

Unidade I11: As atividades Iudicas na educacéo escolar
- Brinquedos e brincadeiras da regido;
- Pesquisa, criagdo e analise do material coletado.



V - METODOLOGIA

As atividades didaticas e interagOes virtuais serdo desenvolvidas com os discentes por meio de
instrumentos como SIGAA, Google Meet e WhatsApp. No processo, poderemos avaliar a
necessidade da utilizagdo de outras plataformas e/ou outras ferramentas virtuais que julgarmos
necessarias para a garantia da qualidade da disciplina e participacdo dos discentes. Serdo
utilizados enquanto recursos didaticos: computador, celular, textos, videos, slides e imagens.
Tais opgdes encontram-se em consonancia com as orientagdes legais aprovadas na UFPA para o
Periodo de Ensino Remoto Emergencial, onde as atividades didaticas serdo desenvolvidas
através de momentos sincronos e assincronos (Resolugdo n 5.294, de 21 de agosto de 2020), no
periodo entre outubro de 2020 a fevereiro de 2021.

VI - AVALIACAO

A avaliacdo serad continua e se desenvolvera a partir dos critérios, a saber: frequéncia,
participacdo nas aulas e atividades planejadas em grupo e individual, considerando as atividades
sincronas e assincronas.

VIl - CRONOGRAMA DA DISCIPLINA

Ano/més Dias Carga horaria Cargg horaria | Carga horaria
Sincrona Assincrona Mensal
2020
outubro 08-15-22 -29 8 horas 8 horas 16 horas
novembro 05-12-19-26 8 horas 8 horas 16 horas
dezembro 10-17 4 horas 4 horas 08 horas
2021
janeiro 07-14-21-28 8 horas 08 horas 16 horas
fevereiro 04-11 4 horas 04 horas 08 horas
Total carga 68 horas
horaria
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