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 I - IDENTIFICAÇÃO 

 Disciplina: PED – ED-04026 – Educação e Ludicidade (Eixo temático- 6) 

 Professora: Daniele Dorotéia Rocha da Silva de Lima 

Email: danieledoroteia@gmail.com 

Carga horária: 68h 

Créditos: 3 
Aulas: Quinta-feira (18h às 20h) 

 

II - EMENTA: A constituição sócio-histórica do lúdico. O papel do lúdico na vida humana. 

Relação entre educação e ludicidade. O lúdico e o processo de constituição do sujeito. O papel 

da escola na constituição do sujeito lúdico. Atividades lúdicas e educação. 

 

III– OBJETIVOS 

GERAL: Contribuir para a compreensão acerca do lúdico e suas relações no processo de 
construção do conhecimento. 

ESPECÍFICOS: 

- Conhecer as abordagens teóricas sobre a relação entre educação e ludicidade; 

- Refletir sobre as atividades lúdicas no processo de construção social e cultural dos brinquedos 

e brincadeiras; 
- Pesquisar e analisar atividades lúdicas para educação infantil e anos iniciais da educação 

básica. 

 

IV - CONTEÚDOS 

 Unidade I : Relação entre educação e ludicidade  

 - Os teóricos e suas abordagens  

 - O processo de construção social e cultural do lúdico na formação do sujeito  
 

Unidade II: A criança, o jogo, o brinquedo e a brincadeira  

          
- Vivências culturais e reflexões sobre a criança, o jogo, o brinquedo e a 

brincadeira na educação escolar; 

- O jogo, o brinquedo e a brincadeira como parte integrante dos projetos 

educativos. 
 

 Unidade III: As atividades lúdicas na educação escolar 

 - Brinquedos e brincadeiras da região; 
 - Pesquisa, criação e  análise do material coletado. 



 
V – METODOLOGIA 

As atividades didáticas e interações virtuais serão desenvolvidas com os discentes por meio de 

instrumentos como SIGAA, Google Meet e WhatsApp. No processo, poderemos avaliar a 

necessidade da utilização de outras plataformas e/ou outras ferramentas virtuais que julgarmos 
necessárias para a garantia da qualidade da disciplina e participação dos discentes. Serão 

utilizados enquanto recursos didáticos: computador, celular, textos, vídeos, slides e imagens. 

Tais opções encontram-se em consonância com as orientações legais aprovadas na UFPA para o 
Período de Ensino Remoto Emergencial, onde as atividades didáticas serão desenvolvidas 

através de momentos síncronos e assíncronos (Resolução n 5.294, de 21 de agosto de 2020), no 
período entre outubro de 2020 a fevereiro de 2021.  

 

VI – AVALIAÇÃO 

 A avaliação será continua e se desenvolverá a partir dos critérios, a saber: frequência, 

participação nas aulas e atividades planejadas em grupo e individual, considerando as atividades 
síncronas e assíncronas. 

VII – CRONOGRAMA DA DISCIPLINA 

Ano/mês 

 

Dias 

 

Carga horária 

Síncrona 

Carga horária 

Assíncrona 

Carga horária 

Mensal 

2020     

outubro 08-15-22 -29 8 horas 8 horas 16 horas 

novembro 05-12-19-26 8 horas 8 horas 16 horas 

dezembro 10-17 4 horas 4 horas 08 horas 

2021  

janeiro 07-14-21-28 8 horas 08 horas 16 horas 

fevereiro 04-11 4 horas 04 horas 08 horas 

   
Total carga 

horária 
68 horas 
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